Moderskeppet.se Om haftet

Jag har tre tankar med det hér héftet:
o L] = 0 . "
e Kom ihag och anteckningsstdd
r a n a r g I e  Svenska Overséttningar

- Det ska alltsa hjalpa dig att minnas vad jag gjort i de olika videofilmerna. S du inte behdver spola
Sva r V I riktigt s& mycket fram och tillbaka. Men lite stddtexter blir allt mycket lattare. Jag har lamnat
materialet ratt sa luftigt sa att du sjalv kan fylla pA med sma stodanteckningar efter behov.

(O C h t I I I b a ka) Haftet &r dock inte fardiga skriftliga guider, det marker du direkt. S& materialet fungerar inte alls
for sig.

Lycka till med ditt Photoshoppande.

Mattias, Januari 2007

Stodhafte
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Moderskeppet.se: Fran farg till svartvitt

Nyckel

Konventioner jag anvander i haftet som forkortar spraket och inte bara gor det snabbare for mig att

skriva utan gor det mer oversiktligt for dig.

En meny

Ett val i menyn beskrivs med sokvégen dit, foljt
av den svenska végen.

Ex: Image>Adjustments>Color Balance
Bild>Justeringar>Fargbalans

OK

%" Adobe Photoshop

Fle Edit Image Layer Select Fiter View

Window onOne  Help

Mode ' e

. | Style: | Normal ~

Adiustments. v
Duplicate...
Apply Image...
Calaulations...

Image Size... Alt+CHI4T
CanvasSize...  Alt+Cil+C
Pixel Aspect Ratio

Rotate Canvas >

Trim.

3
Hue/Saturation... Ctri+l

¥ Channel Mixer...

Levels... cold
Auto Levels Shift+Ctri-+L

Auto Contrast  AltShift+Cirl+L
Auto Color Shift+Ctri+B
Curves... Cirl+h
Color Balance... Cri+8

Brightness/Contrast.

Desaturate Shift+Ctri+U
Match Colar...

Replace Color...

Selective Color...

Gradient Map...
Photo Filter...
shadow/Highlight...
Exposure..

Invert Ctri+1
Equalize

Threshoid. .
Posterize...

Variations.

OK betyder att du ska trycka OK i det fonstret du just nu &r i. Anvénds endast nér det oklart,

exempelvis nar flera steg sker inuti ett verktyg.

Ex: Putta kurvans mittpunkt uppat, OK.

Ex: Lagg pa ludd med Select>Feather. (Har ar det underforstatt att du ska lagga lamplig mangd

och sedan trycka OK)

Moderskeppet.se: Fran farg till svartvitt

Val i lagerfonstrets knapprad

Val i lagerfonstrets knapprad beskrivs med dess knapp och
eventuellt alternativ. Det svenska namnet foljer nér det finns
ett alternativ/meny.

Ex: Lagerfonstret: Nytt lager
Ex: Lagerfonstret: Justeringslager>Solid Color Solid Farg

De knappar vi kommer att anvénda &r foljande:

7]
4]

™ Justeringslager

" Lagerstil

Lagermask

Grupp

Nytt lager

Kopia, da drar du lagret du ska kopiera till denna symbolen

Val av blandningslage

Val av blendmode/blandninglége skrivs &ven det i korthand.
Forst uppmaningen blandningslage foljt av den engelska
titeln och sedan den svenska.

Ex: Blandlage: Multiply multiplicera

Gradient..,
Pattern...

Levels...
Curves...

Frlee Dalamen

S|
= =
| Layers ™ Channsh \paths N _dIc]
Nermal | opacty:| 1000 [+ ]
Normal i
Fill:| 100%
iyl s 100 [ ]
Darken
Putichy Layer 1
Color Burn
Linsar Burn
Uighten
Scrsen
Color Dodge




Moderskeppet.se: Fran farg till svartvitt

Macintosh

Jag har sjalv ingen Mac. Inte &n i alla fall, det star en MacBook Pro pa dnskelistan fér 2007. Sa vi
far vél se...

Photoshop fungerar i princip identiskt i Mac OS och Windows. Men tre saker skiljer.

Ctrl-tangenten
Nér jag sager hall ner ”Control” s& menar jag "Ctrl” pa ett Windows tangentbord.
P& Mac 4r det Apple-tangenten, kringlan. Kallas ibland Command eller Cmd.

Alt-tangenten
Nar jag sager hall ner ”Alt” sd menar jag "Alt” pé ett Windows tangentbord.
P& Mac &r det Option-tangenten.

Hogerklicka

Nér jag sager ”hogerklicka” s menar jag det pa en mus med tva knappar.
Har du en Macintosh-mus med bara en knapp sé& hall ner "Control” och musklicka.

Moderskeppet.se: Fran farg till svartvitt




Snabba konverteringar

Svartvitt

De snabba konverteringarna innehaller inga beslut eller funderingar. Du bara
gor fotot svartvitt med ndgra enkla knapptryck. Det har sina vinster och tva av
knepen ger snygga resultat.

Med graskala
Image>Mode>Greyscale Bild>Lage>Graskala
Image>Mode>RGB Bild>L4ge>RGB-lage

TOm mattnaden
Image>Adjustments>Hue/Saturation Bild>Justeringar>Nyans/mattnad
Dra ner Saturation till -100, OK Mattnad

Tom mattnaden i ett steg
Image>Adjustments>Desaturate Bild>Justeringar>Tunna ut

Valj kanal

Window>Channels Fonster>Kanaler

Klicka i en kanal

Image>Mode>Greyscale Bild>L4age>Graskala
Image>Mode>RGB Bild>L4ge>RGB-lage

Ta ut alla kanaler
Vilj Split Channels i kanalfénstrets meny Dela kanaler




Labkanal

Image>Mode>Lab Bild>Lage>Lab
Window>Channels Fonster>Kanaler

Klicka i Lightness Ljushet
Image>Mode>Greyscale Bild>Lage>Gréaskala
Image>Mode>RGB Bild>L4ge>RGB-lage

Overtoningskarta
Image>Adjustments>Gradient map Bild>Justeringar>Overtoningskarta
Valj den frén svart till vitt, OK

-11 -

Tva synsatt som mixas

Speltid: 13.43

Teoriavsnitt: Photoshop ser fotot som uppbyggt av tre farger: Rott, Gront och
Blatt. Samtidigt finns det verktyg dar du kan arbeta utan att behéva meka med
dessa farger. D tolkar Photoshop bildens farger som ljus at dig.

-12 -




Channel mixer

Speltid: 9.21

Har du ett landskap eller ett annat foto dar alla regler for ljus kan brytas da ar
The Channel Mixer det perfekta redskapet.

Starta konverteringen
Image>Adjustments>Channel Mixer Bild>Justeringar>Blanda kanaler
Balansera s& att kanalernas totalsumma blir 100, OK

Titta i kanalerna innan

Window>Channels Fonster>Kanaler
Titta hur du vill ha det

-13-

Mer om Channel mixer

Speltid: 5.38

Med konstanten och mdéjligheten att satta negativa varden kan du skapa
konverteringar som bryter mot alla tankbara regler.

Konvertera

Image>Adjustments>Channel Mixer Bild>Justeringar>Blanda kanaler

Balansera sa att kanalernas totalsumma blir 100

Préva att dra en kanal mot ett negativt virde och kompensera i de andra sé att det blir +100
Sank konstanten och dra de positiva kanalerna annu mer uppét

OK

- 14 -




Bearbeta innan mixern Justeringslager

Speltid: 4.07 Speltid: 5.26

Om du bearbetar fotot sa att alla farger foljer basreglagen har du lattare att Den heliga graalen for den som vill arbeta flexibelt och kunna &ndra sina
skapa konverteringar som ar kontrastfyllda. justeringar aven i efterhand.

Bearbeta fargerna Ersétter Image>Adjustments Bild>Justeringar
Image>Adjustments>Hue/Saturation Bild>Justeringar>Nyans/Mattnad

Vilj BI& farger Lagerfonstret: Justeringslager>Gradient map Overtoningskarta
Klicka i det som ska vara blatt i bilden (himlen)

Dra Hue s att himlIne blir bla pa riktigt. Nyans Att gora

Valj Gula farger Slénga i papperskorgen

Klicka i gréset och dra dem ratt Dubbelklicka och &ndra

OK Lagg flera pa varandra

GOr din svartvita konvertering
Image>Adjustments>Channel Mixer Bild>Justeringar>Blanda kanaler

-15- -16 -




Hue / Saturation-metoden
Speltid: 6.36

Att Tunna ut fargméattnaden ger ett annorlunda resultat an alla andra metoder.

Det &ar ocksd grunden i en av de mest kreativa konverteringarna som gar att
gora.

Teoretisk bérjan

Lagerfonstret: Justeringslager>Hue/Saturation Nyans/Mattnad
Dra i Hue och observera Nyans

OK

Blandlage: Color Farg

Dubbelklicka pa justeringslagret och dra i Hue Nyans

Tricket

Lagerfonstret: Justeringslager>Hue/Saturation Nyans/Vattnad

Andra inget, OK

Blandléage: Color Farg

Ett lager till - Lagerfonstret: Justeringslager>Hue/Saturation Nyans/Mattnad
Saturation till -100, OK mattnad

Dubbelklicka pa det mellersta lagret

Dra i Hue for att blanda om nyans

-17 -

Detaljer med Hue/Saturation

Speltid: 4.41

Nar du sitter med landskap och makrofoton har du aven méjligheten att
fordjupa dina konverteringar genom att paverka varje enskilt fargomrade.

Bygg upp tricket
Bygg upp tricket precis som i forra videon

Labba vidare

Dubbelklicka pé det mellersta lagret
Paverka Hue separat i varje fargomréde Nyans

-18 -




Selective Color och Hue/Saturation Gradient Map fordjupat

Speltid: 5.22 Speltid: 6.09

For den som gillar att pilla med detaljer s& kan man istallet kila in ett Min favorit av alla snabbkonverteringar ar Gradient map. Sen ar aven
Selective Color-lager. anvandbar for att snabbt 6ka kontrasten i andra konverteringar.
Samma trick fast med en annan start Komplettera med ett Gradient map

Lagerfonstret: Justeringslager>Selective Color selekiiv farg Lagerfonstret: Justeringslager>Channel mix Blanda kanaler

Andra inget, OK Gor din svartvita konvertering, OK

Blandlage: Color Farg Lagerfonstret: Justeringslager>Gradient map Overtoningskarta

Ett lager till - Lagerfonstret: Justeringslager>Hue/Saturation Nyans/vattnad

Saturation till -100, OK wmattnad Bearbeta din gradient

Gar inte riktigt att beskriva i text, se video helt.
Andra i konverteringen
Dubbelklicka pa det mellersta lagret
Valj farg efter farg

Andra uppbyggnaden av farg

-19 - -20 -




Skapa svartvitt i Camera RAW 1
Speltid: 6.59

Redan i Camera RAW gar det att skapa en svartvit konvertering. Basreglagen
gor spannande effekter.

Dra ner saturation

Oppna ditt RAWfoto

Camera RAW startar automatiskt
Dra ner Saturation till -100

Bearbeta fotot
Andra fritt pd 6vriga reglage

Saker du kan andra pa

Pa Adjustfliken (Basic i CS3) andrar du fritt for att bearbeta ljuset

P4 Lens kan du vinjettera

Curve ger dig ett kurvverktyg (Se filmen om kurvor i nésta avdelning)

-21 -

Skapa svartvitt i Camera RAW 2
Speltid: 4.26

Det finns fler reglage i RAW an man forst tror och i CS2 Bridge sa gar det att
gbra en hel mapp svartvit i ett drag.

| Bridge: Kopiera en RAW-instéllning

Hogerklicka: Copy Camera RAW Settings Kopiera Camera RAW installningar
Hitta en annan bild

Hogerklicka: Paste Camera RAW Settings Klistra in Camera RAW instéliningar

| Bridge: Kopiera till manga bilder

Kopiera dina RAWinstallningar

Anvand "Shift” och/eller ”Ctrl” for att markera fler &n en bild
Klistra in RAWinstallningar

| Bridge: Rensa det svartvita
Hogerklicka: Clear Camera RAW Settings Rensa Camera RAW instéliningar

-22 -




Calculationsmetoden
Speltid: 3.56

Kisar man lite med 6gonen och I&r sig se vilka delar som ar varda att engagera
sig i. Ja d& ar Calculations fullt greppbart och intressant att anvanda for
konverteringar.

Starta Calculations
Image>Calculations Bild>Berakningar
Relevanta reglage

-23-

Variationer
Speltid: 4.02

Fargjusteringsverktyget Variationer har ett mattnadsreglage som gar att
missbruka for att skapa snabba konverteringar till svartvitt.

Dra ur fargen

Image>Adjustments>Variations Bild>Justeringar>Variationer
Klicka i Saturation mattnad

Dra reglaget till Coarse Kraftfull

Klicka tre ganger i Less Saturation Lagre Fargmattnad

Bearbeta konverteringen
Sétt reglaget till mitten igen
Klicka pa de rutor/farger som ger 6nskat resultat

-24 -




Tom Niemans variant

Speltid: 5.17

Nieman anvander en variant av Hue/Saturation-metoden dar den slutliga
svartvita konverteringen mer liknar graskale-konvertering. Detta kan, udda
nog, ge dramatiska resultat.

Bygg upp lagermodellen

Lagerfonstret: Justeringslager>Hue/Saturation Nyans/Mattnad
Andra inget, OK

Lagerfonstret: Justeringslager>Solid Color Solid farg

Vilj svart, OK

Blandldge: Color Farg

Labba vidare
Dubbelklicka pa det mellersta lagret
Paverka Hue separat i varje fargomréade Nyans

-25-
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Ljus

-27 -

Levels

Speltid: 9.55

Det mest grundlaggande verktyget for ljusjustering ar Levels
histogrammet som stdd for ditt arbete.

Starta Levels
Image>Adjustments>Levels Bild>Justeringar>Nivaer

Termer

Levels Nivaer

Curves Kurvor
Adjustmentlayer Justeringslager
Blendmode Blandningslage

Live-histogram
Window>Histogram Fonster>Histogram

S& gor du

Dra in svart- och vitpunkten till basen pa histogrammet.
Justera ljuset med mitteregeln.

-28 -
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Om kontrast Curves

Speltid: 5.03 Speltid: 7.31
Kontrast ar den upplevda skillnaden mellan ljust och moérkt i fotot. Nar du Kraftfullt men egentligen inte alls sa svart att arbeta med. Haller du det
forstarker kontrasten pressar du ljust mos ljusare och morkt mot morkare. enkelt s blir det dven snygga resultat.

Starta Curves
Image>Adjustments>Curves Bild>Justeringar>Kurvor

Olika kurvor
Boj: Dra en punkt i mitten p& kurvan ratt uppat eller nedat.

S-kurva: Dra en punkt i 6vre delen av kurvan ratt uppat, dra en punkt i nedre delen av kurvan ratt
nedat. Resultatet ar en 6kad kontrast.

-29- -30 -




Mer om justeringslager
Speltid: 5.24

Justeringslager ar det basta verktyget i Photoshop. Du kan alltid redigera din
justeringar och med masker kan du avgransa och arbeta selektivt.

Starta justeringslager
Adjustmentlayer Justeringslager

4]

™ Skapa ett nytt justeringslager genom att klicka pa symbolen for justeringslager.

Funktion

Lagermasken styr vad som paverkas och vad som inte paverkas av justeringen. Vit ger full
justering och svart ger ingen.

Dra ett streck dver bilden med en svart Pensel.

Strecket dyker upp i masken det du malade paverkas langre av Nivéaerna.
Vaxla till vit farg och mala dver det svarta strecket.

P4 detta sitt kan du enkelt styra vad i bilden som ska justeras.

-31-

Mer om masker

Speltid: 9.16

Med full kontroll p& penseln och pa andra verktyg kan du bearbeta
justeringslagrets mask med hdg noggrannhet.

Penseln

En mask &r egentligen bara ett vitt ark. Med hjélp av penselns olika egenskaper kan du styra hur
val masken smadlter in i fotot.

e  Master diameter Diameter
e Hardness Hardhet
e  Fdrgen mellan svart och vitt

Andra séatt att bearbeta masker
D Invert Invert
e  Gradient tool - Gvertoningsverktyget

-32-




Ett maskningsexempel
Speltid: 5.45

Med en pensel och ett justeringslager belyser och mérkar du snabbt ett foto sa
att motivet blir ratt.

GoOr svartvitt
Lagerfonstret: Justeringslager>Gradient map Overtoningskarta
Gor fran svart till vitt, OK

Mdrka ner himlen

Lagerfonstret: Justeringslager>Levels Nivaer

Morka ner genom att dra mittenreglaget at hoger, OK
Maska genom att méla med svart pensel 6ver paret

Lyft fram statyn

Lagerfonstret: Justeringslager>Levels Nivaer

Ljusa upp genom att dra mittenreglaget &t vanster, OK
"Ctrl+1” for att vianda p& masken

Maska genom att mala med vit pensel Gver statyn

Tona in himlen

Lagerfonstret: Justeringslager>Levels Nivaer

Mdrka ner genom att dra mittenreglaget at higer, OK
Valj Gradient tool Gvertoningsverktyget

Dra en Gradient nedifran och upp

-33-

Om Blandningslagen
Speltid: 7.21

Med blandningslagen smalter du ihop tva lager eller en kopia pé fotot med sig
sjalv. Effekten kan bli 6kat morker, ljus, kontrast eller att en farg fors nedat.

Engelska Svenska

Blend mode | Blandningslage

Normal Normal

Dissolve L6s upp

Darker Morkare Morkare resultat
Multiply Multiplicera

Color burn Efterbelys farg
Linear burn Linjar efterbelysning
Lighter Ljusare Ljusare resultat
Screen Raster

Color dodge Férgskugga
Linear dodge | Linjar skugga
Overlay Técka Over Kontrasterande
Soft light Mjukt ljus
Hard light Skarpt ljus
Vivid light Klart ljus
Linear light Linjart ljus

Pin light Stralljus

Hard mix Hérd blandning

Difference Differens Udda
Exclusion Uteslutning

Hue Nyans Férgande
Saturation Mattnad

Color Farg

Luminosity Luminiscens Ljus

-34 -




Blandningslagen for kontrast Skugga och efterbelys - grunder

Speltid: 10.00 Speltid: 6.03

Blandningslagenas formaga att locka fram bade kontrast och densitet i ett foto Skugga och efterbelys ar tva grunder i mérkrumsteknik som har fatt sina
ger basen i en strategi som utgar frdn en trist svartvitt konvertering. verktyg i Photoshop. Se det som en pensel for mérker och en fér ljus.
Strategi Verktygen

Lagerfonstret: Justeringslager>Levels Nivaer Dodge skugga

Andra inget, OK Burn Efterbelys

Blandlage: Overlay Tacka éver
Verktygens installningar
Penselns diameter
Range omrade
Shadows skuggor
Midtones Mellantoner
Highlights Hogdagrar
EXposure Exponering

-35- -36 -




Enkla fixar med ljus
Speltid: 6.48

Skugga och efterbelys ger dig latta fixar for att gora motivet fokuserat eller
intressantare.

Taktiken

Lagerfonstret: Kopia

Burn tool for att moérka ner skugga
Dodge tool for att ljusa upp Efterbelys

-37 -

Skugga & Efterbelys med lager
Speltid: 7.50

Genom att arbeta med ett gratt lager satt till ”Overlay” kan du skapa Skugga
och efterbelys som ickedestruktiva effekter. Alltid redigerbara och angerbara.

Uppléagg

Lagerfonstret: Nyt lager
Edit>Fill rRedigera>Fyll

50% Grey, OK 50% Gréatt
Blandlage: Overlay Tacka 6ver

Skugga och efterbelys
Mala med svart och vit farg for att efterbelysa respektive skugga

-38-




Belys och Blend if
Speltid: 5.37

Lite overkurs men i situationer dar du med penseln har svart att lysa upp utan
att f& med sadant som du vill mérka ner sa kan du arbeta med Blend If.

Blending options

Blending Options hittar du under Lagerfonstret: Layerstyles Lagerstilar
Dra det nedersta reglaget under Blend If inat.

Hall ner Alt och dra isér reglagen

-39 -

Maska tva konverteringar

Speltid: 5.08

Ibland kan inte en konvertering fa alla fotots bestandsdelar perfekta. D& kan
du konvertera bilden tvé& ganger fast olika och sedan montera ihop dessa tva.

Skapa en kopia
Image>Duplicate Bild>Duplicera

Gor tva olika konverteringar
Skapa olika konverteringar i de bada bilderna.

Om du valjer att arbeta med justeringslager s& maste du sla ihop lagren med Layer>Flatten image
Lager>Lagg samman.

Kopiera
Anvand Move Tool for att dra den ena bilden till den andra Fiyttaverktyget
Precis innan du sldpper i den gamla s& hall ner shift”.

Skapa en mask

Stéll dig i det Gversta lagret

Lagerfonstret: Lagermask

Mala med svart pensel i den nya masken for att slappa genom bakgrunden
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Maska flera konverteringar
Speltid: 6.52

Egentligen kan du med gott tdlamod géra hur manga konverteringar som helst

och bara montera ihop dem. Har ar ett

exempel.

-41 -

Maska justeringslager

Speltid: 8.24

Lite mer avancerat téankande och du kan maska ihop dina olika konverteringar
som justeringslager. Det ger dig ofantliga valméjligheter att &ndra, dndra och
andra.

Tekniker

Justeringslager

Grupp i lagerfonstret

Mask pé en grupp

“Ctrl+i” inverterar en mask

X hoppar mellan svart och vit farg

Ett lager 6verst som dédar alla fargomraden som kan ha sluppit genom

-42 -




Toning

Moderskeppet.se: Fran farg till svartvitt

-43 -

Moderskeppet.se: Fran farg till svartvitt

Enkel toning med Hue / Sat

Speltid: 6.13

Det ar inte alltid det &r speciellt roligt att pilla i Photoshop, eller nar kvalitet
far st tillbaka for snabbhet. D& ar en toning med Hue / Saturation din basta
van.

Verktyg

Image>Adjustments>Hue/saturation Bild>Justeringar>Nyans/méattnad
Kryssa i Colorize Farga

Styr fargens ton med Hue Nyans

Styr fargens kraft med Saturation mattnad

C
Hue/Saturation
- ok ]
- .

£
Saturation: 25
Lightness: o
i
=
[iColorze:
}) /f ’f [¥] preview
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Mer toning med Hue / Sat
Speltid: 6.05

Med lite klurighet och olika blandningslagen gar det att variera de enkla
toningarna och locka fram mer stilfulla resultat.

Verktyg

Lagerfonstret: Justeringslager>Hue/saturation Fargmattnad

Variera

Tona med Opacitet

Andra blandningslagen

Lagerfonstret: Layerstyles Lagerstilar
Dra in reglagen

- 45 -

Teori: Utga fran en fargmodell

Speltid: 7.41

Nar du ska tona ditt foto vill du ofta laborera. Inom vilka gréanser du ar sugen
pa att laborera styr vilken fargmodell/verktyg du ska anvanda.
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Moderskeppet.se: Fran farg till svartvitt Moderskeppet.se: Fran farg till svartvitt

Tona: Photofilter Tona: Color Balance
Speltid: 5.20 Speltid: 5.19
Photofilter later dig tona helt i valfri farg. Genom att variera fargen med olika Styrkan med Color Balance ar mdéjligheten att tona olika i morka och ljusa
blandningslagen har du goda mdjligheter for kreativa resultat omraden. Det ger dig chans till bade lite annorlunda och stilrena toningar.
Photo Filter Color Balance
= ; : — Color Balance [ ok ]
] | 2K ] Color Levels: |-37 0 +57
& Fitter: | Warming Fitter (85) M %
Cran — Red
~ [¥] preview
OQDIDF: T Magenta - Green
- Yelow - & Blue
. — Tone Balance
D : 25 | %
pensty . ) Shadows (&) Midtones ) Highlights
— Preserve Luminosity
Preserve Lurninosity
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Moderskeppet.se: Fran farg till svartvitt Moderskeppet.se: Fran farg till svartvitt

Tona: Solid Farg Tona: Gradient Fill

Speltid: 7.40 Speltid: 9.43

Ett favoritknep eftersom det kdnns som om jag har full kontroll éver vad jag Bara for att det gar ar en héarlig utgangspunkt i Photoshop. Toning med

gor. En farg laggs over fotot och sedan tonas det med ett blandningslage. Gradient Fill kan tyckas vara en sddan sak. Men skenet bedrar lite. Effekterna
kan bli mycket intressanta.

\Pick a solid color:

. Gradient Fill
|
Gradient: 0K

|

current

. Style: | Linear A sene
@h: |0 |° Ou [0
Os:[0 % Oa|o

" =}
Oe:[0 |% Ob: [0 Angle: (D 30
Or: [0 | c:[75 | !
‘ O6: |0 . M:. 68 |% EG'E: u %
‘ a0e: [0 | v:[67 % ]
[T only Web Calors OB.. v I:l Reverse |:| Qrther
= oooono

190 (%

Align with layer
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Moderskeppet.se: Fran farg till svartvitt Moderskeppet.se: Fran farg till svartvitt

Tona: Kurvor Tona: Gradient Map
Speltid: 6.46 Speltid: 4.54
For den som tycker att allt gar att géra med kurvor s& ar naturligtvis denna Psykedeliska effekter eller snabb toning nér du vet vad du vill ha for farg.

form av toning naturlig. Jag kan tycka att det &r ett onddigt kndligt satt.

EU\‘\"&S
— Presats
Preset: |Cu9t0m El = ok ]
. Vi
I ‘
- 4
‘El f Smooth Gradient Used for Grayscale Mapping - p—
_—
AUTD
praviaw Name: |mn\et, Orange \ Tew
Gradient Options
(m otter - Gt Type:
] preview
P [JReversa Sl .
] 5]
® @
Stops
Sutput: Opacity %  Location ‘%
160 coor [ ] tocaten [ |% (D
'y &
Input:
109 A F #  Oshow Clipping
(%) Curve Dispiay Options
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Tona: Tre variabler
Speltid: 7.48

Innan vi for in fler variabler ska vi titta p& de tre vi redan har anvant:

Justeringslagrets typ, opacitet och blandningslaget.

-53-

Anvand mask nar du tonar 1
Speltid: 9.31

Genom att aktivt maska i ditt foto kan du styra méangden ton 6ver fotots area.
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Anvand mask nar du tonar 2
Speltid: 7.32

Stilfullast resultat far du nastan alltid nar du varierar mangden ton med ljuset.
Morka delar far mer farg.

Kanal fér markering
Window>Channels Fonster>Kanaler
“Ctrl”-klicka pd RGB

Ga tillbaka till Lagerfonstret

Nytt justeringlager
Lagerfonstret:Justeringslager>Solid color Enfargad

Vand masken

“Ctrl+1” for att vanda p& masken
Blandningslage: Multiply multiplicera

-55 -

Split toning med balans
Speltid: 5.28

Genom att tona morka delar at varmt och ljusa delar at kallt far du en modern
split toning.

Color Balance
Color Balance
Color Levels: | +47 0 -40
Cyan T ;] - Red
[#] Preview
Magenta i Green
Yelow j ; Blue

Tone Balance
& shadows O Midtonas O Highlights
Preserye Luminosity

Color Balance
Color Balance
Color Levels: |-37 0 +44|
Cyan : j = T " Red
[#] Preview
Magenta i Green
Yelow ; j Blue

Tone Balance
(O shadows O Midtones (&) Highlights
Preserve Luminosity
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Split toning med Blend if Duotoner - Grunderna

Speltid: 6.15 Speltid: 5.45
Med Blend-If s& kan du utnyttja valfri metod for att tona pa och samtidigt ha Duotonsverktyget ar baserat pa behovet att styra en tryckteknik. Men du kan
mojlighet att skapa en split. anvanda det som det ultimata toningsverktyget.

Verktyget

Image>Mode>Grayscale Bild>L4age>Graskala
Image>Mode>Duotone Bild>Lage>Duplexfarg

Duotone Options @
Type: .- Duotone ||
d Cancel
wie [/ [ =
—
Ink 2: / PANTONE Yelow d
1| Preview
Qverprint Colors... B
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Moderskeppet.se: Fran farg till svartvitt Moderskeppet.se: Fran farg till svartvitt

Duotoner - Olika kurvor Duotoner - Split i en triton

Speltid: 3.52
Duotoner kan lika garna anvandas for tritoner och quadtoner. Ofta for att
skapa snygga split toner.

Speltid: 5.36
De olika kurvor du kan skapa ar basen till snygga duotoner. Jag visar de mest
grundlaggande
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Duotoner - Ladda presets

Speltid: 4.07
Adobe har vélsignat oss med att skicka med ett antal forinstallda duo, tri och

guadtoner. Smidiga att ladda in och lagga pa.
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Specialeffekter Vinjettering

Speltid: 8.37

Vinjettering, att ljusa eller morka in kanterna pa ett foto, ar ett snyggt satt
att satta fokus pa motivet och tona bort bakgrunden. Det finns flera satt att
gora det pa.

Variant med Lens-Correction
Filter>Distort>Lens Correction Filter>Férvrangning>Linskorrigering
Justera med Vignette och sedan Midpoint, OK

Variant med markeringar

Markera med Markeringsram

Vand markering med Select>Inverse markera>0Omvand

Lé&gg pa ludd med Select>Feather Markera>Ludd

Méorka ner med Image>Adjustments>Hue/Saturation Bild>Justeringar>Nyans/mattnad

Variera med olika former av markeringar
Gor samma sak med ovala eller frihandsmarkeringar

Variant med justeringslager

Markera med valfritt markeringsverktyg

Lagerfonstret: Justeringslager>Hue/saturation Nyans/mattnad

Invertera effekten med Ctrl+I

Mjuka upp effekten med Filter>Blur>Gaussian Blur Filier>Oskarpa>Gaussisk oskérpa

Variera effekten
Blandlage: Multiply multiplicera

Byt justeringslager med Layer>Change Layer Content>Curves Lager>Andra lagerinneh&ll>Kurvor

Skapa ljus ocksa
Gor en ny markering
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Lagerfonstret: Justeringslager>Hue/saturation Nyans/mattnad
Putta kurvan uppét, OK
L4gg pa oskarpa

-65-

Diffus glod
Speltid: 6.42

Filtret Diffuse Glow ar ett av mina favoriter. Det skapar en drémsk kansla i
fotot.

Skapa gléden
Lagerfonstret: Kopia pa bakgrunden
Filter>Distort>Diffuse Glow Filter>Férvrangning>Diffus glod

Satt utgangspunkten
Graininess: 0 Kornighet
Glow amount: 0 vta med Glod
Clear Amount: 20 Tom yta

Tona ihop
Anvénd opacitet eller blandningslége for att smélta ihop dem.
Till exempel blandningsldget Soft Light mjukt ljus
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Fejkad kornighet
Speltid: 3.43

Film &r korning. En del av att skapa svartvita foton handlar om att aterskapa
kanslan av film. Jag visar flera olika satt att fora in en fejkad kornstruktur i
fotot.

Noise
Filter>Noise>Add noise Filter>Brus>Lagg till brus
Filter>Noise>Despeckle Filter>Brus>Klumpa ihop

Grain
Filter>Texture>Grain Filter>Texurer>Korn
Image>Adjustments>Desaturate Bild>Justeringar>Tunna ut

Glow
Filter>Distort>Diffuse Glow Filter>Férvrangning>Diffus glod

Taktik, variant 1
Skapa en kopia pa lagret.
Lagg effekten pa kopian.
Tona ihop med opacitet

Taktik, variant 2

Lagerfonstret: Nytt lager

Fyll det med 50% gratt, Edit>Fill Redigera>Fyll
Lagg filtret med korn pé det gré lagret.
Blandlage: Overlay Tacka éver

-67 -

Soft fokus 1

Speltid: 4.15

En mjuk oskarpa-effekt som ar popular pa portratt, landskap och
husdjursfoton. Det ar enkelt och gér att variera i nastan oédndlighet.

Effekten

Lagerfonstret: Kopia av bakgrunden
Filter>Blur>Gaussian blur Filter>Oskarpa>Gaussisk oskarpa
Tona ihop lagren med Opacitetsregeln

Slapp genom med en mask
Lagerfonstret: Lagermask

Mala med svart pensel dver dgon, nastipp, mun och andra skarpa detaljer

Variera
Andra blandningslagen pa det 6vre lagret
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Soft fokus 2 Soft fokus 3

Speltid: 6.39 Speltid: 7.12
Du ar inte bunden till Gaussisk oskarpa. Det finns varianter du kan anvanda Soft fokus gar att skapa aven i flera steg och samtidigt fora in en mjuk
som ger spannande effekter. kontrasteffekt.
Alternativa filter Grunden
Lens Blur Linsoskarpa Lagerfonstret: Kopia pa bakgrunden
Radial Blur Radiell oskarpa L&agg pa Gaussian Blur.
Surface Blur Ytoskarpa Lagerfonstret: Kopia pa det nya lagret.
Sléack det dversta lagret och stall dig i det mellersta.
Att anvanda lagermask &r ett alternativ for att lyfta fram ndgot i skérpa &r att likt Soft Fokus 1. Blandldge: Darken morkare.

Men har malar du i lagermasken med Gradients Overtoningar (se filmen Ljus>Mer om masker) Ténd det dversta och Blandlage: Lighten Liusare.

Balansera med opacitetsreglarna for lagom mycket av varje.

Bearbeta vidare

Préva med Blandl&ge: Multiply och Screen istéllet multiplicera och Raster.
L#gg en kopia pé& bakgrundslagret overst eller...

Lagg de béda effektlagren i en grupp.

Lagg mask pa gruppen och/eller tona gruppen med opacitet.

-69 - -70 -




Cookie-Light
Speltid: 3.01

Genom att skapa ett nastan slumpvis ljusmonster dver ett portratt skapas en
klassisk 40-talseffekt.

Morka ner
Lagerfonstret: Justeringslager>Curves Kurvor
Dra den Gversta punkten ratt nedat

Skapa ljushalen

Vilj svart pensel

Andra Flow till 10% Flode
Mala i bilden

Variera

Blandldge: Multiply multiplicera

-71 -

Spotlight 1

Speltid: 10.41

Skapa en ljuseffekt som simulerar lampbelysning pd motivet. Oftast mest
efterfragat for portratt.

Effekten

Skapa ett nytt tomt lager

Valj Gradient tool OGvertoning

Dra en Gvertoning fran vitt till svart
Blandlage: Soft Light mjukt Ljus

Variera
Andra blandningslaget till Overlay Tzcka Over

Begréansa med en mask

Skapa ett justeringslager av levels mellan de bada lagren, OK
Mala i lagermasken med svart pensel

Hall ner “Alt” och klicka mellan justeringslagret och Ljuslagret
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Spotlight 2
Speltid: 5.02

Ett annorlunda satt att skapa sina spotlighteffekter ar att anvanda
Render>Lighting.

Grunder

Filter>Render>Lighting Filter>Rendera>Ljuseffekter
Vilj Lighttype Omni

Satt Intensity

Flytta runt ljuskaglan, OK

Mer ickedestruktivt
Lagerfonstret: Nytt lager

Edit>Fill med 50% grey Redigera>Fyll
Blandldge: Soft Light mjukt Ljus
Aterskapa filtereffekten

-73-

Highkey och lowkey
Speltid: 12.01

Highkey ger ett ljust foto och lowkey ger ett morkt. Vad det handlar om &r att
i Photoshop efterapa en effekt som normalt sett skapas med belysning vid
fototillfallet. OBS: Manga steg, avancerad

Highkey, steg 1

Titta bland kanalerna for att hitta den ljusaste.
Image>Adjustments>Channel mixer Bild>Justeringar>Blanda kanaler.
Gor en ljus svartvit konvertering.

Highkey, steg 2

Lagerfonstret: Kopia pa lagret

Blandlége: Screen Raster

Lagerfonstret: Lagermask

SIa samman lagren med Layer>Flatten image Lager>L4gg samman lager

Highkey, steg 3

Lagerfonstret: Kopia pa det nya lagret

L&gg pa Filter>Distort>Diffuse glow Filter>Fsrvrangning>Diffus Glod
Lagerfonstret: Lagermask

Maska enligt videons instruktioner

Blandlage: Multiply multplicera
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Lowkey, steg 1 Hard kontrast

Lagerfonstret: Justeringslager>Curves Kurvor Speltid: 5.04

Morka ner genom att dra nedre punkten inat och Gvre punkten nedat, OK Genom att anvanda skarpningsverktygen kan du skapa hardare kontraster i
fotot.

Lowkey, steg 2

Lagerfonstret: Justeringslager>Curves Kurvor Med unsharp mask

Marka ner genom att dra 6vre punkten ratt nedat, OK Filter>Sharpen>Unsharp mask Filter>Skérpa>Oskarp mask

Blandlage: Multiply multplicera Bred Radius, over 20

Ctrl+1 for att invertera Amount mellan 10-60%, OK

Maska enligt videons instruktioner
Med Highpass

Lowkey, steg 3 Lagerfonstret: Kopia

Lagerfonstret: Justeringslager>Curves Kurvor Filter>Other>High pass Filter>Andra>Hégpass
Andra inget, OK Sétt en radie mellan 10-70, tryck OK.
Blandlage: Multiply multplicera Blandlage: Hard Light Hart Ljus

Ctrl+I for att invertera Tona med opacitet

Maska enligt videons instruktioner

Lowkey, steg 4

SIa samman lagren med Layer>Flatten image Lager>L4gg samman lager
Vé|j Dodge Tool skuggaverktyget

Satt till Range: Highlights omrade Hogdagrar

Efterbelys efter videons instruktioner

(se videon: Skugga och efterbelys — grunder)
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Greg Gormans konvertering
Speltid: 9.26

Baserat pa fotografen Greg Gormans metod. En langre process som bygger pa
Labmetoden och som skapar foton med hdg kontrast. Se Lankar>Uppdateringar
for en lank till Gregs webbplats

Konvertera till Svartvitt

Skapa en labkonvertering, Se videon: Svartvitt>Snabba konverteringar
Hall ner Ctrl” och klicka pd RGB-kanalen i kanalfénstret
Select>Inverse markera>Omvand

Lagerfonstret: Justeringslager>Solid Color Solid Farg

Vdlj svart farg

Blandlage: Multiply multiplicera

Oka kontrasten

"Ctrl+Shift+Alt+E” for att 1agga ihop alla lager i ett nytt lager ovanpa
Blandlage: Overlay Tacka Over

Tona med opacitet

Gor lokal kontrast

Filter>Other>High pass Filter>Andra>Hogpass
Sétt en radie mellan 10-70, OK.

Tona med opacitet

Tona bort kontrasten i svart och vitt

Lagerfonstret: Lagerstilar>Blendning options Instaliningar for blandningslaget
Dra in reglagen under Blend if Blanda om

Hall ner Alt och dra for att separera dem lite
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Fejkat infrarott
Speltid: 4.40

Infrar6tt foto handlar om att fanga det infrardda ljuset istéllet for det vanliga.
Nar man fejkar det i Photoshop ger man max ljus till grona véaxter och minst
till bla himlar.

Forstark fargerna

Lagerfonstret: Justeringslager>Hue/Saturation Nyans/Mattnad
Vilj de grona fargerna

Flytta den s att de blir klart gréna

Gor samma sak med bla, OK

Gor en svartvit konvertering

Lagerfonstret: Justeringslager>Channel Mixer Blanda Kanaler
Kryssa i Monochrome

-50% pa rod

+200% pa gron

-50% pé bla, OK

En glod

"Ctrl+Shift+Alt+E” for att 14gga ihop alla lager i ett nytt lager ovanpa
Filter>Distort>Diffuse Glow Filter>Forvrangning>Diffus glod
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Lithprintning Solarisering

Speltid: 5.30 Speltid: 3.38

En konstnarlig toningseffekt som grynar till bilden. Férsoker efterhdrma de En udda effekt som kan skapas i mérkrummet och efterhdarmas med Photoshop.
resultat som kan skapas med lithpapper i mérkrum. Det ser ut som om fotot ar inverterat men anda inte.

Den ljusa delen Lagerfonstret: Justeringslager>Curves Kurvor

Kurva enligt film, OK
Lagerfonstret: Justeringslager>Color Balance Fargbalans
Mer Cyan och bla i skuggor, OK

Gor en kopia pa lagret

Image>Adjustments>Curves Bild>Justeringar>Kurvor

Dra den nedre punkten ratt upp till halften pa kurvan, OK
Image>Adjustments>Hue/Saturation Bild>Justeringar>Nyans/Méattnad
Kryssa i férga och tona i brunt, OK

Den morka delen ljus

Sléack det dvre lagret och stéll dig i det nedre
Image>Adjustments>Curves Bild>Justeringar>Kurvor
Dra den Gvre punkten rétt in till halften pa kurvan, OK

Den morka delen korn

Filter>Texture>Grain Filter>Texurer>Korn
Image>Adjustments>Desaturate Bild>Justeringar>Tunna ut
Filter>Noise>Despeckle Filter>Brus>Klumpa ihop
Filter>Sharpen>Unsharp mask Filter>Oskarpa>Oskarp mask

Smaélt ihop
Tand det dvre lagret
Blandlage: Multiply
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En detalj i farg
Speltid: 6.49

Att lamna en detalj i farg medan resten av fotot ar svartvitt ar en vanligt
efterfragad effekt. Jag visar flera olika varianter

Variant: Kopia
Skapa konverteringen i kopia pa bakgrunden
Eraser tool suddgummi

Variant: Mask

Skapa konverteringen i kopia pa bakgrunden
Lagerfonstret: Lagermask

Mala med svart och vit farg i masken

Variant: Mask pa justeringslager

Lagerfonstret: Justeringslager>Gradient Map Overtoningskarta
Mala med svart och vit farg i masken
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En detalj i farg 2
Speltid: 8.41

Med full kontroll 6ver masken gar det att skapa annorlunda fran farg till
svartvitt-effekter.

Grunden

Lagerfonstret: Grupp for att skapa en ny grupp
Dra bada justeringslagren till den nya Gruppen
Stall dig i gruppen

Lagerfonstret: Lagermask

Mer om masker

Anvénd spénnande penslar

Anvand gradients

Gor alla farger utan en svartvit
Image>Adjustments>Hue/Saturation Bild>Justeringar>Nyans/méttnad
Dra ner Saturation for alla farger utom en mattnad
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Mitt i mellan farg och svartvitt Antik fargning

Speltid: 7.12 Speltid: 4.52
Mellan Farg och svartvitt finns ett gransland i vilket man kan experimentera. En effekt mitt i granslandet mellan farg och svartvitt dar fargen fors in i den
Bilder som berdvas delar av sin farg far en cool kyla och kombinationer kan ge svartvita bilden igen.
fracka kontrastrika resultat.
Steg 1
Variant: Haften farg Lagerfonstret: Justeringslager>Gradient Map Overtoningskarta
Image>Adjustments>Hue/Saturation Bild>Justeringar>Nyans/méttnad Lagerfonstret: Kopia
Dra ner Saturation till -70 mattnad Flytta det 6verst

Blandlage: Soft Light mjukt Ljus
Variant: Tona en kopia

Lagerfonstret: Kopia Steg2
Valfri konvertering pé°1 kopian Filter>Blur>Gaussian Blur Filter>Oskarpa>Gaussisk oskarpa
Tona ihop med opacitet Lagerfonstret: Lagerstilar>Blending options

Anvand Blend if
Variant: Tona ett justeringslager
Lagerfonstret: Justeringslager>Gradient Map Overtoningskarta Alternativ

Gor en kopia pa dversta lagret
Variant: Coolt justeringslager Blandlége: Color Farg
Lagerfonstret: Justeringslager>Gradient Map Overtoningskarta
Blandldge: Overlay Tacka 6ver

(Foto av Fredrik Holm och Jenny Haglind)
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Fejkad handkolorering

Speltid: 7.12

Nar du vill efterharma klassisk handkolorering snabbt s kan du bara mala i
masken.

GoOr svartvitt
Valfri svartvit konvertering med justeringslager

Mala i masken

Vilj pensel

Lag Opacitet och Flow Flsde
Mala med svart farg

Alternativ - Bearbeta lagermasken

St i masken
Image>Adjustments>Levels Bild>Justeringar>Nivaer

-85 -

Grunder i handkolorering

Speltid: 8.41

Snabba handkoloreringar av svartvita bilder passar for att terskapa kanslan av
ett handkolorerat foto frdn mitten av forra seklet. Vanligt pa vykort,
samlarbilder och filmisar.

Forsta lagret
Lagerfonstret: Nytt
Blandlage: Color Farg
Vilj en ansiktsfarg
Mala éver ansiktet

Resten
Skapa nya lager for varje farg
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Vidare i handkolorering
Speltid: 11.45

Med justeringslager och masker istéallet for farg direkt i lager har du 6kad
kontroll. Bade fore och efter du har lagt pa fargen.

Forsta fargen

Gor svartvitt konvertering

Lagerfonstret: Justeringslager>Solid Color Solid Farg
Valj en bla farg

Blandlage: Color Farg

Tryck ”Ctrl+1” for att invertera masken

Mala med vit pensel i lagermasken

Andra fargen
Upprepa med resen av fargerna

Variera

Tona med opacitet
Andra justeringslagrets farg
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Extra Plugins

Speltid: 9.57
Lankar till alla pluginer hittar du pa Videomenyn:Lankar>Update
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outro
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Exempel 1
Exempel 2

Exempel 3
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Photoshop CS3

-91 -

Nya Black and White

Speltid: 11.45
Ett helt nytt verktyg bara for svartvita konverteringar gor sitt intag i CS3. Det
ar smart p&d manga satt och kan du Channel Mixer s& kan du det har.
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Black and White har begransningar

Speltid: 11.45
Black and White &r inte det universella verktyget. Det har faktiskt lite
begransningar som jag tittar pa har.

-03-

Black and White som justeringslager

Speltid: 11.45
Black and White finns &ven i lagerfonstret som ett justeringslager. Och
tekniker som hjalpte oss med Channel Mixer hjalper oss @ven har.
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Maskade knep med B & W Camera RAW 4: Svartvitt

Speltid: 11.45

Atta nya reglage hjalper dig att skapa snygga och balanserade svartvita
konverteringar direkt i Camera RAW.

Speltid: 11.45
Ett aldre exempel far visa upp en styrka i Black and White - Mojligheten att
stapla flera pa varandra och sedan maska for att begransa arean de paverkar.
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Camera RAW 4: Kurvor Camera RAW 4: Split toning

Speltid: 11.45 Speltid: 11.45
Kurvverktyget i Camera RAW 4 ar lite annorlunda men helt anpassat for | Camera RAW gar det numera att bade tona fotot och split tona det med stor
fotografers behov. Smart och smidigt. kontroll.
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